Uy, '/

"‘f/

Branpens
Paiie
CVU-aktivitet:

3D animering — gar det att ateranvanda samma
grundmodell for olika syften?
|

Det kan vara médosamt att bygga upp
3D-modeller. Er utmaning i detta
projekt ar att forsoka utnyttja hela eller
delar av ett grundmaterial for tva olika
syften : att skapa en 3D simulerad
montering (monteringsanvisning) och
en reklamfilm! Gar det, och vilka
majligheter och problem ligger i fragan
om ateranvandning av grundunderlag?
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Bakgrund:

Foretaget Brandéns ligger i Halsingland och arbetar med tillverkning av panelskivor
samt olika inredningssnickerier. Produkterna séljs via byggmaterialhandeln.

Ett exempel pa foretagets produkter ar panelskivan ”Péarlspont” som endast & 6 mm
tjoclgoch tillverkas i MDF-board. Den monteras mot befintliga lister, foder och
gols?socklar
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Ert uppdrag gar ut pa att analysera mojligheterna att ateranvanda hela eller delar av ett
grundmaterial, for olika syften. Dels ska en monteringsanvisning for panelskivan
produceras, och utgaende fran samma grundmodeller ska ni utforma ett forslag till
reklamfilm. De béada ska ljudsattas med olika "text” och kanske musik.

Efter detta ska ni analysera och jamfora for och nackdelar med att ateranvanda modell
eller modellelement for skilda syften. Ar det en bra strategi att tinka &teranvandning,
och vad bor man tanka pa infor och under utvecklingen? Ni sammanfattar ert arbete
och analys i en rapport.

For mer information, kontakta:

Ove Brandén. 0651-410 61 eller 070-637 55 17

ove@brandens.se

www.brandens.se , www.panelskivan.se C.\j Clara Va|||s

- UTVECKLINMGSMOTORM -



