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Uppdragsbeskr ivning:

1. Definiera uppdraget; vilket område som skall visualiseras och 
beskriva användningsområdet. Följande moment är:

2. Sammanställa kart- och ritningsunderlag samt befintliga 
gipsmodeller för området, bygga upp översiktliga geometrier 
som trådmodeller i 3D.

3. Finputsa specifika geometrier och detaljer, skapa mindre objekt 
ex. hus, inredning, fönster etc

4. Införa enklare styrning av animerade objekt, rörelser på ex. 
människor eller djur.

5. Paketera och färdigställa en modell som kan användas 
interaktivt via internet.
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Bakgrund:

3D-modeller har skapat m� nga intressanta till� mpningar inom 
visualisering, inte minst inom markandsf� ring och reklam. Presumtiva 
kunder kan ges m� jlighet att i f� rv� g titta p� sin bes� ksort eller boende. 
Ett annat viktigt omr� de � r arkitektur och konstruktion i byggprocesser, 
d� r arkitekter, byggf� retag tillsammans med kunden kan diskutera olika 
l� sningar. 

Via internet kan idag effktfulla3D presentationer g� ras f� r att anv� ndas 
av en vanlig PC. Teknik som f� r n� gra � r sedan kostade miljoner finns i 
vanliga dator idag. Detta mycket tack vare spelbranschen, d� r nu vettiga 
till� mpningar kan bidra till en nytta f� r n� ringslivets utveckling.
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